Глава 5: Сравнение на мрежовите топологии
	Топология
	Предаване на информацията
	Настройка
	Разширяване
	Проблеми
	Цена
	Окабеляване

	
Звезда
Всеки компютър се свързва към централно свъзващо устройство.
	Всичката информа-ция минава през централната мре-жова връзка.
	Всеки компютър трябва да е близо до централното устройство. Дължината на кабелите е макси-мум 100 м. 
До 24 компютъра в мрежа.
	Добавяте нов компютър като прокарате нов кабел от компю-търа до свързва-щото устройство.
	Когато един ком-пютър откаже мре-жата е незасегната. Ако свързащото устройство се повреди, мрежата спира да работи.
	По-скъпа от прос-тите топологии. Изисква скъпо свързващо устройство. Обикновено е по-евтина от смесе-ните мрежи.
	Използва кабел усукана двойка.

Изисква голямо количество кабели. Не трябва да има повече от 100 м разстояние между компютъра и свързващото устройство.

	Шина
Един кабел свързва всичко.

	В даден момент само един компютър изпраща инфор-мация. Информацията се разпространява по кабела и компютъ-рът я получава от него.
	Кабелът се прокар-ва от компютър до компютър, после до следващия и така, докато се окабелят всички компютри. На всеки край на мрежата се поставя терминатор.
	За да добавите нов компютър трябва да спрете мрежата и да откачите кабела от компютрите в нея.
	Ако един компютър се повреди цялата мрежа спира да работи.
	Евтина мрежа, тъй-като е необходим само един непрекъснат мрежов кабел.
	Един непрекъснат кабел свързва устройствата. 
На всеки край на кабела трябва да има терминатор.

Използва се коак-сиален кабел или кабел усукана двойка.

	Пръстен
Един кабел конфигуриран като пръстен.

	Информацията се разпространява в една посока, около пръстена, и обика-ля, докато не дос-тигне правилния компютър.
	Компютрите са разположени близо един до друг, Настройката е лес-на. Няма свързващо устройство. Пръстенът няма начало и край.

	Кабелът между компютрите трябва да бъде прекъснат, за да бъде добавено ново устройство, така че мрежата няма да работи, докато новото устройство не започне да функционира.
	Ако има прекъсва-не в кабела или грешка по мрежата, информацията продължава да пътува по мрежата докато не достигне до точката на пре-късването. Това прави отстранява-нето на пробле-мите лесно.
	Една от по-скъпи-те топологии, поради високите цени на кабела.
	Изисква повече окабеляване от другите топологии. Използва кабел усукана двойка.

	Смесена
Съчетава две или повече различни структури.

	Често използвана за големи разстояния. Предаването на информация може да става по разли-чен начин в зависи-мост от другите топологии.
	Често се създава при разширяване на съществуващи вече мрежи. Може да се използват многооб-разни свързващи устройства.
	Свързващите устройства правят съчетаването на различните мре-жи и различните топологии лесно.
	Поради различните технологии отстраняването на проблеми е много трудно.
	Скъпа, голяма и обикновено сложна.
	Окабеляването зависи от типовете мрежи. Може да се използва коаксиален кабел, кабел усукана двойка, както и оптичен кабел за големи разстояния. 
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